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Utilizarea limbajului PHP in aplicatii multimedia.
Crearea si manipularea imaginilor

Asistent Maria Radu
Universitatea “Tibiscus” din Timisoara

ABSTRACT: The purpose of a Web site is to interact with your users,
whonever they might be. An extremely effective way of interacting
with users is through the use of visuals. PHP offers an interface to the
GD module, which in turn currently supports the creation and
management of JPEGs and PNGs. By using the functions provided,
you can create, add text to, draw pictures on, and modify preexisting
PNG and JPEG images.

1 Introducere

O aplicatie multimedia este o combinatie intre grafica si program menita sa
creeze o interfatd prietenoasa cu utilizatorul. Multimedia a devenit cea mai
importantd cale de a realiza pagini pe Internet acum cand se dezvolta din ce
in ce mai mult aplicatii de e-commerce, de e-educatie, e-business, e-taxe,
informatii, etc. Noile cerinte in materie de media nu sunt legate doar de
performanta sunetului si a graficii, ci si de dezvoltarea unor proiecte de
nivel inalt care sa satisfaca cit mai bine cerintele din ce in ce mai
pretentioase ale clientului.

2 Generarea imaginilor folosind PHP
Printre alte lucruri utile, cu PHP se pot genera imagini, deoarece acest

limbaj contine functii de manipulare a imaginilor, functii de crearea
imaginilor precum si de aplicare a unor efecte.
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Pentru a putea utiliza functiile de manipulare a imaginilor trebuie sa
avem acces la biblioteca grafica GD (http://boutell.com/gd/). Unele pachete
PHP (pachetele incepand de la versiunea 4.3.0) au inclusd aceastd
bibliotecd, dar este limitatd la lucrul cu fisiere grafice cu format GIF, iar
pentru a avea suport pentru formatele de imagini JPEG si PNG se pot
descarca de pe adresele ftp:/ftp.uu.net-graphics/jpeg/ respectiv de pe adresa
http://libpng.org/pub/png/libpng.html biblioteci suplimentare.

Dupa cum se stie formatul JPEG este utilizat pentru o conversie a
imaginii cu multe culori. Acest format imprima si o compresie a imaginii,
pentru a salva imaginea ca un figier mai mic, astfel unele calitdti-ale imaginii
se pierd. Pentru ca ochiul uman nu poate tolera unele din aceste pierderi de
calitate, formatul JPEG nu poate fi utilizat, de exemplu, pentru desenarea
liniilor sau a textului. De aceea cel mai utilizat format pentru-imagini in
paginile Web este formatul JPEG.

In general crearea unei imagini se realizeaza in-mai multi pasi. Mai
intdi se creeazd o ,,panzd”, o suprafatd de desenare, pe care se va aplica
ulterior imaginea. Aceastd suprafatd de desenare este de fapt un identificator
de imagine nou creat (cu ajutorul functiei ImageCreate() astfel Simg =
ImageCreate($inaltime_amag, $latime imag)) sau o altd imagine obtinuta
prin modificarea unei imagini « eXistente (cu ajutorul functiilor
ImageCreateFromPNG(),ImageCreateFromJPEG(), ImageCreateFromGIF()
utilizate pentru crearea unei imagini cu format PNG, JPEG respectiv GIF).

Dupa formarea panzei de desenare trebuie sd definim culoarea de
desenare pentru  fiecare element al desenului ( Sculoare =
ImageColorAllocate($imag, 255, 255, 255)) dupa care vom crea conturul
desenului sau vom imprima text (in functie de ce vrem sa facem). Dupa ce
imaginea va fi gata, trebuie sd trimitem fluxul de date reprezantand
imaginea catre un browser folosim functiile ImageGif(), ImageJpeg(),
ImagePng(), in functie de forma sub care vrem sa salvam aceasta imagine,
trimitdnd mai intai antetul corespunzator cu ajutorul functiei header() dupa
care vom elibera zona de memorie alocata la crearea imaginii cu ajutorul
functiei ImageDestroy().

a. Desenarea liniilor si a formelor

Functiile utilizate pentru desenarea liniilor si a formelor sunt urmétoarele:
o ImageLine($imag, $x_initial, Sy initial, $x final, Sy final,
Sculoare) —functie pentru desenarea unei linii
o ImageRectangle($imag, 8x_initial, Sy initial, $x_final, $y final,
Sculoare) si ImageFilledRectangle($imag, $x_initial, Sy initial,
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8x_final, Sy final, $culoare) — functii pentru desenarea unui

dreptunghi gol respectiv a unui dreptunghi umplut

o ImagePolygon(8imag, $sir_puncte, $nr_varfuril, Sculoare) si

ImageFilledPolygon(8imag, Ssir_puncte, $nr_varfuril, Sculoare) —

functii pentru desenarea unui poligon gol, respectiv a unui poligon

plin

o ImageArc(3imag, $x_initial, 38y initial, Sinaltime, Slatime,

Sunghi_initial, Sunghi_final, $culoare) — functie pentru desenarea

unui arc de cerc

o ImageEllipse()

unde:

e $imag este variabila care identifica imaginea creata anterior;

e $x initial §i y_initial sunt coordonatele de inceput ale formei ce
urmeaza a fi desenata;

e $x final, Sy final sunt coordonatele finale, acolo unde e cazul, a
formei desenate;

e Sculoare este o variabild care pastreaza culoarea definita ca in
exemplul de mai sus;

e $font este un numarintre 1/si 5 care desemneaza fontul cu care va
fi scris textul $text;

e $sir puncte este un /sir care pastreaza coordonatele varfurilor
poligonului;

e $nr varfuril este variabila care pastreaza numarul de varfuri ale
poligonului;

e Sinaltime pastreaza indltimea arcului de cerc;

o $latime pastraza latimea arcului de cerc;

e $unghi_initial, $unghi final pastreaza unghiul initial, respectiv
unghiul final al arcului de cerc;

b.  Adaugarea textului in modul grafic

Textul poate fi adaugat la o imagine atat caracter cu caracter cat si ca sir de
caractere. Pentru acestea avem urmatoarele functii:
o ImageString(S$imag, $font,8x _initial, Sy initial, $text, Sculoare)
o ImageStringUp(8imag, S$font, $x initial, Sy initial, $text,
Sculoare)- folosita pentru siruri verticale
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o ImageChar($imag, $font, $x initial, Sy initial, $caracter,
Sculoare) — aceasta functie, daca este apelatd intr-un ciclu, poate
afisa un sir de caractere, caracter cu caracter

o ImageCharUp(Simag, Sfont, $x initial, Sy initial, Scaracter,
Sculoare) — aceasta functie deseneaza un caracter vertical

c.  Functii pentru manipularea imaginilor

Existd mai multe functii utilizate pentru manipularea dimensiunii imaginii,
culorii, a fontului, a stilului, etc. Aceste sunt:
e ImageFill($imag, $x_initial, 8y initial, $culoare ) - functie
utilizata pentru umplerea unei forme
o GetlmageSize("imagine.gif"") - functie .care intoarce un sir de
indecsi numerici, cu primul element reprezentdnd latimea imaginii
in pixeli, al doilea element reprezentand inaltimea imaginii, al treilea
reprezentand tipul imaginii (1 — GIF, 2- JPEG, 3 — PNG), iar al
patrulea element reprezentand indltimea si-latimea pe care o poate
lua sirul introdus intre tagurile HTML pentru imaginea data
o ImagColorArt($imag, $x_pixel, Sy pixel) — functie care preia
culoare pixelului de coordonate.x-pixel, z pixel si care vor fi
transmise functiei ImageColorsForIndex() care va converti aceasta
culoare intr-0 culoare de forma RGB
o ImageColorsTotal($imag) — returncaza numarul total de culori
folosite in imaginea imag
o ImageColorTransparent() — aplica transparenta background-ului
o ImageCopy(Simg sursa, $img dest, $x dest, Sy dest, $x _sursa,

Sy _sursa, Slatime sursa, Sinaltime sursa) — copiaza imaginea
sursa peste imaginea destinatie specificand noua dimensiune a
imaginii

e ImageLoadFont( "fontl.ft" ), ImagePsLoadFont( “Tfont2.ft” ),
ImagePsFreeFont(index_font ), ImagePsLoadFont( ""font3.ps" ) -
incarca diferite fonturile

[atd un mic program PHP care foloseste unele din aceste functii de
manipulare a imaginilor:

<?php
header ("Content-type: image/gif");
$sir = "Sir scris pe verticala caracter cu caracter";
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$sir2="Alt mod de scriere";
Simagine = ImageCreate (600, 700);

Sbgcol = ImageColorAllocate ($imagine, 200,200,255);
Salbastru d = ImageColorAllocate($imagine, 150,150,255);
Srosu_d = ImageColorAllocate ($imagine, 255, 150, 150);
$verde d= ImageColorAllocate($imagine, 150, 255,150);
Salb = ImageColorAllocate($imagine, 255, 255, 255);
Snegru= ImageColorAllocate ($imagine, 0, 0 ,0);

Srosu = ImageColorAllocate ($imagine, 250, 0 ,0);

Sverde = ImageColorAllocate ($imagine, 0, 250 ,0);
Salbastru = ImageColorAllocate($imagine, 0, 0 ,250);

//scris pe verticald

for ($1=0, Sy=strlen ($sir) *15+20;$i<strlen($sir); S$i++, $y-=15)
{

ImageCharUp ($imagine, 5, 10, $y, $sir[$i], $negru);

}

//scris pe orizontal
ImageString ($imagine, 5, 200, 30, "Modurl grafic in PHP",
Snegru) ;

ImageRectangle ($imagine, 180, 15, 410,50, S$negru);
$varfuri p=array(150,250,275,150,400,250,400,350,275,450,150,
350) ;

ImageColorTransparent ($imagine; $alb);
ImageFilledRectangle ($imagine, 250, 250, 300, 350, $negru);
ImagePolygon ($Simagine, Svarfuri p, 6, S$negru);

//desénare zona umbra
for($i=500; $1i>490;" $i--){

ImageFilledArc ($imagine, 490, Si, 100, 50, 0, 90,
Srosu_d, IMG ARC PIE);

ImageFilledArc ($imagine, 490, $i, 100, 50, 91, 180,
$verde d, IMG ARC PIE);

ImageFilledArc ($imagine, 490, $i, 100, 50, 181, 360,
$albastru d, IMG ARC PIE);
}

//desenare grafic tip diagrama

ImageFilledArc ($imagine, 490, 490, 100, 50, 0, 90, Srosu,
IMG ARC PIE);

ImageFilledArc ($imagine, 490, 490, 100, 50, 91, 180, S$verde,
IMG ARC PIE);
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ImageFilledArc ($imagine, 490, 490, 100, 50, 181, 360,
$albastru, IMG ARC PIE);

$stil = array($alb, S$alb, $alb, $alb, S$alb,

Snegru, S$negru, S$negru, S$negru, S$negru);

ImageSetStyle ($imagine, S$stil);

ImageFilledRectangle ($imagine, 500, 590, 590, 670,
IMG COLOR_STYLED) ;

ImageGif ($imagine) ;
ImageDestroy ($imagine) ;
?>

iar efectul acestui cod este ilustrat in figura urmatoare:
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Deoarece limbajul PHP are o compatibilitate ridicata cu foarte multe
alte limbaje/programe cum ar fi Java, JavaScript, Flash, etc, si deoarece

148



Anale. Seria Informatica. Vol. III fasc. I
Annals. Comeuter Science Series. 3™ Tome 1 Fasc.

unele din aceste limbaje sunt mai eficiente in prelucrarea imaginilor se pot
crea si manipula imagini cu aceste limbaje dupa care pot fi intercalate intr-o
aplicatie PHP. In PHP crearea imaginilor se face pas cu pas prin cod, nu se
poate folosi mouse-ul pentru a desena, nu exista instrumente de umplere a
spatiilor predefinite, etc, 1n timp ce in alte programe de desenare exista si,
deci, desenarea sau manipularea imaginilor se face mai usor.
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