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ABSTRACT. The paper presents a comparative study on the patterns
of the life cycle of a computer science system. There are analyzed the
avantages of each pattern and presented the graphic-schemes that point
out each stage and step in the evolution of a computer system. In the
end are discussed the classifications-of the methods of projecting the
computer science systems.

1. Ciclul de viata a unui sistem informatic

Punctul de inceput al acestui ciclu este reprezentat de decizia de realizare a
unui nou sistem informatic mai performant, iar punctul final al ciclului de
viatd este reprezentat de’ momentul deciziei de inlocuire a sistemului
informatic existent cu‘unul nou, mai bine adaptat cerintelor, asigurand
performante informationale, tehnice si economice superioare.

In timp, au fost elaborate mai multe modele ale ciclului de viati al
unui sistem informatic, in care se pot identifica etapele de dezvoltare a
produsului software. Numadrul, numele, continutul si Inldntuirea fazelor
propuse in cadrul acestor modele difera, dar incercand o sintezd, putem
retine urmatoarele faze, ca elemente comune diferitelor abordari:

1. Definirea cerintelor utilizatorilor: utilizatorii vor preciza obiectivele pe
care urmeaza sa le indeplineasca viitorul sistem informatic, criteriile de
eficientd, securitate, performanta pe care acesta urmeaza sa le asigure.
Calitatea si performantele unui produs software depind de abilitatea
echipei de analiza 1n colectarea de specificatii cat mai complete de la
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viitorul utilizator si de a-I face pe acesta sda "vada" functionalitatea
viitorului sistem informatic.

2. Specificatia cerintelor sistemului: prezentarea detaliatd a rezultatelor
pe care sistemul informatic urmeaza sa le asigure. Se va evidentia ce
anume urmeaza sa faca sistemul, fard a se sugera in nici un fel cum va
face acest lucru sistemul. Aceasta faza este un raspuns la specificatia
cuprinzand cerintele utilizatorului si va fi utilizatd in faza de
proiectare a sistemului.

3. Specificatia cerintelor software: evidentiazd ce urmeaza sa faca
produsul software si restrictiile sub care functionalitatea'sa urmeaza
sa fie asigurata.

4. Proiectarea generald, in cadrul careia se definesc solutii cadru,
conceptuale, privind viitorul sistem informatic.

5. Proiectarea de detaliu, care rafineaza solutia cadru, rezultat al
proiectarii generale, avand ca finalitate definirea solutiei finale a
sistemului informatic.

6. Realizarea componentelor sistemului informatic, pe baza solutiilor
oferite de proiectarea de detaliu.

7. Testarea componentelor: verificarea modului de functionare, modului
de indeplinire a cerintelor si fiabilitatea in utilizare.

8. Integrarea componentelor si testarea finald a sistemului: reunirea
componentelor in cadrul produsului final si verificarea functionarii lui
in ansamblu.

9. Implementarea si testarea produsului la beneficiar, urmate de
acceptarea produsului de catre acesta.

10. Exploatarea si intretinerea sistemului: utilizarea curenta a sistemului
informatic si intretinerea lui.

11. .Dezvoltarea sistemului informatic: realizarea si integrarea de noi
componente care sa imbunatiteasca si/sau dezvolte functionalitatea si
performantele sistemului.

In cadrul diferitelor modele, aceste faze (alituri de cele specifice
fiecarui model) sunt reunite in cadrul unor etape si anume:

« Analiza sistemului, care pleaca de la analiza sistemului existent si se

continud cu fazele 1-3 mai sus-mentionate;

 Proiectarea generald (faza 4);

« Proiectarea de detaliu (faza 5);

« Realizarea sistemului informatic (fazele 6-8);

o Instalarea sistemului informatic pe sistemele de calcul ale

beneficiarului (faza 9);
« Exploatarea si Intretinerea sistemului informatic (faza 10);
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. Dezvoltarea sistemului informatic (faza 11).
Modelele elaborate au cunoscut imbunatatiri permanente, incercandu-
se adaptarea lor la noile cerinte ale modeldrii orintate obiect, precum si
inserarea unor etape specifice managementului proiectelor.

1.1. Modelul cascada

Modelul cascada (Waterfall Model, figura 1) a fost elaborat de W.W.
Royce la inceputul anilor '70. Este un model de referintd in literatura de
specialitate, caracterizat prin parcurgerea secventiald a fazelor ciclului de
viatd, faze care, la randul lor, sunt formate din activitati, iar acestea din
urmad, din subactivitati.
Modelul prezintd urmatoarele avantaje:
- controlul total al fazelor, datorita modului de ordonare a acestora;
- usor de insusit de catre membrii echipelor.de analiza siproiectare;
- fiecare fazd se incheie cu o verificare/a solutiei oferite i asigura o
documentatie prezentand solutia elaborata.
In timp, au fost propuse variante imbunatatite ale modelului:
- modelul cu revenire la pasul urmator (waterfall model with back flow);
- modelul cu reluare de la faza initiala ("Da Capo" Waterfall Model).
In versiuni mai noi ale modelului cascada, primele faze grupeaza activitti
specifice gestiunii proiectului;aceste elemente lipsind in modelul initial.

Fezabhilitatea

sistemului
Validare 1
Planificarea
lucrarilor
Validare q

Proiectare
generala
Verificare 1
Proiectare de
detaliu
Verificare 1

Scrierea
programel estarea
componentelor
‘ Integrare
Verificare q

‘ Instalare
Testare q
Exploatare
dezveltar,
Revalidare

Fig. 1: Modelul cascada
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1.2. Modelul in V

Modelul in V este o variantd a modelului cascada, care aduce elemente
calitative noi importante. Un element caracteristic al modelului este
introducerea conceptelor de sistem si componente (subsisteme), aplicindu-
se teste explicite pentru cresterea controlului asupra modului in care se
desfasoara etapele. Fazele plasate in partea superioarda a modelului se
caracterizeaza prin implicarea directd a viitorului utilizator.

Realitate intretinere

] e

legire faza
finala

Initierea Specificarea
proiectului cerintelor

Sistem testat

Specificarea . - Software
detaliats 2 Specificatie | +—— verificat Acceptare
cererilor
Y
Integrarea gi
Proiectarea tegtarea 5
arhitecturii St
sistemului
Software testat
ey
- )
analiza Eroicch integrat analiza
calitatii calitatii
Proiectarea de Integrarea i
detaliu testarea
software

Module testate

Module
depanate

Module
proiectate

r Codificarea gi testarea ¥
compenentelor

Fig. 2: Modelul in V

Bratul stang al diagramei, parcurs descendent, reuneste fazele in
cadrul carora se realizeaza, pas cu pas, proiectarea si realizarea sistemului
informatic. Detalierea activitdtilor de proiectare, codificare si asamblare a
componentelor se realizeaza gradual. Dealtfel, Ould, creatorul modelului in
forma lui consacratad, a prevazut doar latura din stinga, unde efortul
principal de proiectare se focalizeaza pe descompunerea sistemului pe
componente.

Bratul drept al diagramei cuprinde reprezentarea fazelor asigurand
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asamblarea progresivad a componentelor sistemului, pe masura testarii lor
individuale, pana la obtinerea sistemului global si acceptarea acestuia de
catre beneficiar.

In cadrul modelului, se remarca realizarea distinctiei dintre verificare
si validare. Prima se refera la testarea sistemului in diversele stadii pe care le
parcurge, iar validarea urmareste sa identifice in ce masurd sistemul
corespunde cerintelor initiale, ceea ce constituie un punct slab al modelului,
datorita intarzierii cu care se produce aceasta validare.

Modelul in V i-a oferit lui Rumbaugh elementele necesare pentru
modelul pe care I-a elaborat in 1991 si, totodata, este punct de plecare
pentru modelele iIn W si X.

1.3. Modelul in W

Acest model reia ideea modelului in V, pe caredl dezvolta si perfectioneaza
prin integrarea activitatilor de validare la nivelul fazelor de proiectare.

Specificatii Test de
/ \ acceptare

Definirea Machete Proiectarea Testarea
cerinteler sistemului sistemului

Proiectarea Proiectarea Testarea

de nivel fhalt componentei i componentei

Verificarea Realizarea
fluxurilor logice compenentei i

Fig. 3: Modelul in W

1.4. Modelul incremental

Modelul incremental este o alti varianta a modelului cascada, care
promoveaza ideea proiectdrii §i realizdrii independente a componentelor
dupa definirea arhitecturii globale a sistemului informatic. Proiectarea si
realizareca sistemului informatic se realizeaza, astfel, in conformitate cu
principiile metodelor top-down. Sistemul va putea fi livrat beneficiarului si
etapizat, pe masura realizarii componentelor (in functie de prioritatile
formulate de beneficiar), dar intr-o astfel de abordare pot aparea dificultati
legate de integrarea componentelor in sistemul final.
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Din figura de mai jos se observd faptul cd primele doua etape -
definirea cerintelor si analiza - sunt identice cu cele doud etape de inceput
ale modelului cascada, insd din momentul definirii arhitecturii sistemului
informatic, fiecare componenta isi urmeaza propriul ciclu de viata.

Spre deosebire de modelul in V, care presupunea integrarea
componentelor, testarea si validarea acestuia, de aceastd datd se ofera si
posibilitatea livrarii independente a componentelor sistemului informatic
catre beneficiar, fard a se exclude si posibilitatea livrarii sistemului
informatic final, avand toate componentele integrate.

Fezabhilitatea
sistemului

Cerintele
sistemului

Proiectarea
arhitecturii sistemului

| 1 ]

Iteratia 1 Iteratia2 ... Iteratia n
Proiectarea Proiectarea Proiectarea
de detaliu de detaliu de detaliu
] ’ ’ |
Realizare, ‘ Realizare, ‘ Realizare,

Testare ’ Testare ’ Testare |
T_ Integrare _lL _lL Integrare _l

Integrare

Implementare Implementare Implementare
{instalare (instalare {instalare
componenta) componenta) componenta)
‘ Intretineref ‘ Intretineref ‘ Intretinere/
Revalidare Revalidare Revalidare

Fig. 4: Modelul incremental
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1.5. Modelul spirala

Modelul spirald, elaborat de Barry Boehm, se bazeazad pe acelasi principiu
ca si modelul evolutiv. Modelul presupune construirea mai multor
prototipuri succesive, in conditiile realizarii unei analize a riscului pe fiecare
nivel.

Costuri cumulate,
Determinarea obiectivelor, parcurgerea etapelor  Evaluarea alternativelor,
alternativelor, restrictiilor identificarea gi solutiona-
rea riscurilor

Planificarea fazelor Dezvoltarea, verificarea

urmatoare urméatorului nivel

Fig. 5: Modelul spirala

Fazele ‘de dezvoltare sunt reluate la fiecare iteratie, In aceeasi
succesiune §i presupun:
analiza riscurilor;
realizarea unui prototip;
simularea si testarea prototipului;
determinarea cerintelor in urma rezultatelor testarii;
validarea cerintelor;
planificarea ciclului urmator.
Ultimul ciclu conduce la realizarea versiunii finale a sistemului

S
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informatic.

In centrul spiralei este plasati cunoasterea cerintelor si estimarea
costurilor la nivel preliminar. Evolutia sistemului informatic urmeaza
desfasurarea spiralei, inregistrand acumulari succesive ale costurilor si este
marcatd de succesiunea prototipurilor, fiecare dintre acestea valorificand
acumularile realizate al nivelul prototipului anterior. Interactiunea dintre
faze nu este reliefata direct, atata timp cat modelul prevede o succesiune
continua a rafinarii, legate de decizii pe care riscurile proiectului le asociaza
cu urmatoarea detaliere.

Modelul evidentiaza atentia acordatd planificarii, cautdrii.de solutii
alternative, evaludrii riscurilor si validarii solutiilor pentru fiecare prototip,
vazut ca un stadiu distinct in realizarea sistemului informatic.

In ingineria software, un prototip este folosit atat pentru validarea cat
si pentru identificarea cererilor utilizatorilor, pentru verificarea solutiei de
proiectare si oferirea bazei dezvoltdrii ulterioare a proiectului de sistem
informatic. Apelarea la utilizarea prototipului-€ste consecinta faptului ca un
model functional este mai usor de inteles de catre viitorul utilizator, decat un
set de diagrame insotite de documentatie.

Prototipul functional presupune proiectarea sistemului, realizarea
primului prototip functional; verificarea masurii in care raspunde cererilor
formulate de utilizator si rafinarea acestei prime solutii, prin dezvoltari
viitoare care adauga noi functionalitdti pana la obtinerea variantei finale a
sistemului.

1.6. Modelul fantana arteziana

Modelul fintina arteziand isi are izvoarele in modelul spirala (ierarhic) si
modelul “vértej de apa™. Porneste de la cunoasterea lumii reale, a cerintelor
si elaborarea studiului de fezabilitate. Se parcurg apoi etapele de: analiza,
proiectarea  sistemului, proiectare componenta, codificare, testare
componentd, testare sistem, utilizare, intretinere, dezvoltare.
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Dezvoltare

Testarea sistemului

Tgstare component3

Prglectare ¢
Brolectan

Specificatii privind

Specificatii Zle cerintele
utilizatprului

- -

Lumea reald
Fig. 6: Modelul fantana arteziana

In cazul sistemelor informatice realizate pe baza modelelor de
proiectare orientatd object (POO), modelul fantana arteziana este preferat
modelului cascada si acesta datoritd necesitatii fuziondrii unor etape ale
ciclului de viata si cresterii gradului de iteratie.

De aceasta data se pune accentul mai degraba pe clase decat pe sistem.
Se considera mai adecvat sa nu se aiba in vedere doar intregul sistem la
fiecare etapa a ciclului de viata, ci mai degraba la identificarea claselor ce-si
urmeaza propriul ciclu de viata.

1.7. Modelul tridimensional

Modelul tridimensional, promovat de metoda de proiectare MERISE, se
caracterizeaza prin reprezentarea grafica pe trei axe, fiecare dintre acestea
corespunzand ciclului de viata al sistemului, ciclului de decizie si respectiv
ciclului abstractizarii.
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Ciclul abstractizarii se dezvolta pe trei niveluri: conceptual, logic si
fizic.

Nivelul conceptual se aplicd independent datelor si prelucrarilor
generand modelul conceptual al datelor si respectiv modelul conceptual al
prelucrarilor. Se realizeaza succesiv modelul logic al datelor si modelul fizic
al datelor, modelul logic al prelucrarilor sau organizational, modelul
operational al prelucrarilor.

Ciclul de decizie cuprinde ansamblul deciziilor legate de proiectarea,
realizarea si exploatarea sistemului informatic:

| Decizii functionale |

Ciclul abstractizarii

Nivel logic
Mivel conceptual

| Schema directoare

Decizii generale
Decizii tehnice

| Decizii organizationale |

Ciclul de decizie

| Studiul prealabil

I Studiul detaliat

| Studiul tehnic

| Codificare

| Implementare

| Utilizare si intretinere

| Dezvoltare

Ciclul de viata

Fig. 7: Modelul tridimensional

 Deciziile globale vizeaza problemele cadru privind obiectivele
sistemului informatic si functionalitatea lui, domeniile de informatizat,
prioritdtile, planificarea lucrarilor, etc.

o Deciziile de organizare vizeaza arhitectura i interactiunile dintre
componente, strategia de gestiune a datelor, planificarea activitatilor de
proiectare generald, de detaliu si realizare a sistemului informatic.

o Deciziile tehnice vizeaza suportul hardware si de comunicatie, suportul
software s1 mediul de exploatare a sistemului informatic, etc.

« Deciziile legate de exploatare si intretinere sunt decizii care asigurd
buna functionare a sistemului informatic §1 apartin de aceasta data
utilizatorului (celelalte decizii apartin, in principal, proiectantului iar
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validarea solutiilor se realizeaza de beneficiar).
Ciclul de viatd presupune parcurgerea succesiva a urmatoarelor etape:

o Schema directoare si studiul prealabil (care poate apartine schemei
directoare) presupune: analiza sistemului informatic existent,
formularea cerintelor si obiectivelor sistemului informatic, definirea
prioritatilor in realizarea sistemului informatic, realizarea de scenarii
globale alternative pentru fiecare domeniu investigat si alegerea
scenariului considerat optim.

« Studiul detaliat pleaca de la solutia cadru definitd pentru scenariul ales,
pe care o dezvolta, abordand problemele de la general la particular.
Aceastd etapd asigura modelarea conceptuald si organizationald a
viitorului sistem informatic.

 Studiul tehnic, prin solutiile concrete pe care le defineste, va asigura
modelarea logica si fizica. Codificarea corespunde etapei de scriere si
testare a procedurilor, fiind apoi urmatd de integrarea acestora si de
testarea finald a sistemului.

o Implementarea $i testarea sistemului 1n conditiile reale de exploatare
ale beneficiarului vor fi urmate de acceptarea produsului, pe baza
evaludrii rezultatelor testarii.

o Exploatarea, intretinerea si dezvoltarea sistemului informatic au
continutul cunoscut deja din prezentdrile anterioare.

1.8. Modelul evolutiv

Modelul evolutiv ‘porneste de’ la realizarea unui studiu initial privind
obiectivele viitorului sistem informatic, a carui arhitectura este definita
ulterior. Fiecare componenta astfel definita isi va urma propriul sau ciclu de
viatd (definirea cerintelor, analizd, proiectare, realizare, testare, utilizare),
urmand sa fie livrata beneficiarului in momentul finalizarii.

Sistemul = informatic reprezintd ansamblul unor componente in
interactiunea lor, fiind rezultatul unei conceptii bazate pe arhitecturi
deschise si flexible. O astfel de abordare este apropiatd celei orientata
obiect, caracterizate prin incapsularea datelor si functionalitatii obiectelor.

113



Anale. Seria Informatica. Vol. IV fasc. I - 2006

Annals. Computer Science Series. 4" Tome 1* Fasc. - 2006

= Studiu initial

= Arhitectura
sistemului
Identificarea
componentelor

Componenta 1 Componenta 2

Specificatia cerintelor| Specificatia cerintelor

- -

« Analiza « Analiza

+ Proiectare + Proiectare
+ Realizare « Testare

« Testare « Utilizare
« Utilizare

Fig. 8: Modelul evolutiv

Reprezentarea grafica a modelului evolutiv. este influentatd de
modelul circular, a carui caracteristicd o reprezintd marcarea unui ciclu
complet al sistemului informatic printr-un cerc.

1.9. Modelul minge de baseball

Modelul minge de baseball (dezvoltarea concurentiald) propus de Codd,
Yourdon si Nicola pleacd de la ideea renuntarii la pasii succesivi in
realizarea sistemului, in' favoarea promovdrii activitdtilor desfasurate in
paralel.

Este vorba de analiza orientatd obiect (AOQO), proiectarea (design)
orientata-obicect (DOO) si programarea orientata-obiect (POO).

Intr-o astfel de abordare, AOO ar beneficia de rezultatele DOO si
POO; DOO. beneficiaza de rezultatele AOO si POO, iar POO valorifica

rezultatele AOO si DOO.

Fig. 9: Modelul minge de baseball
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1.10. Modelul pinball

Modelul pinball, elaborat in 1994 de S.W. Ambler, este caracteristic
ciclului de viatd al produselor software realizate cu ajutorul metodologiilor
orientate-obiect.

Modelul este realizat dupa principiul deplasarii aleatoare a unei bile
intr-un sistem mecanic cu arc (de tip flipper), in vederea atingerii unor tinte,
reprezentate de obiective ale proiectarii si programarii orientate obiect.

Gasirea
claselor

Definirea Aflarea
atributelor metodelor
Identificarea
relatiilor

FPrMAOF-HZMIIMr 0 —

|
N
|
T
|
E
R
E
A
-]
R
o]
|
E
c
T
U
L
U
|

Fig. 10: Modelul pinball

Tampoanele, obstacolele si bratele mobile (din partea de jos)
apartinand spatiului de "joc", corespund urmatoarelor activitdti: aflarea
clasei de apartenenta a atributelor si metodelor, determinarea relatiilor dintre
obiecte, definirea agregarilor, mostenirilor, scrierea codului, testarea,
implementarea sistemului.

1.11. Modelul RAD

Modelul RAD (Rapid Application Development), cu varianta sa europeana
PD (Participatory Design), se caracterizeazd printr-un numar redus de faze,
utilizarea prototipurilor in faza de realizare si participarea activa a viitorilor
utilizatori.
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Etapele prevazute de model sunt: initializare, formularea cerintelor,
proiectare, realizare, implementare.

Fiecare din etapele enuntate se descompune in faze, prezentand
urmatoarea structurd: lucrari preliminarii, sesiunea participativa (la
activitatea grupului de specialisti se alatura si utilizatorii), lucrari de sinteza
(concluzii).

Initializare

¥

Formularea
cerintelor

Realizare

¥
Implementare

Fig. 11: Modelul RAD

2. Evolutia metodelor de proiectare

Evolutia metodelor de proiectare este consecinta mutatiilor calitative si
cantitative in planul:

® abordarii sistemelor informatice;

® dezvoltarii . bazei conceptuale specifice proiectarii i realizarii
sistemelor | informatice (mai ales odatd cu promovarea abordarii
obiectuale);

® aparitiei si extinderii utilizarii tehnicilor rapide de proiectare;
® cvolutiei permanente a limbajelor de programare;
® sporirii considerabile a complexitatii aplicatiilor realizate in conditiile
cresterii nivelului de integrare a acestora;
® cxtinderii ariei de utilizare a informaticii;
® utilizarii tehnicilor de gestiune in timp real.
Putem spune ca, in timp, s-au conturat mai multe curente de gandire,
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care au promovat si dezvoltat anumite metode de proiectare. Este insd greu
sd realizam o clasificare a acestor metode, tocmai datoritd diversitatii
punctelor de vedere asupra acestei probleme.
O clasificare realizata plecand de la abordarile promovate de metodele
de proiectare [BroO1] ne conduce la urméatoarea grupare:
A) Metode timpurii, metode nestructurate specifice perioadei '50 -'60.
B) Metode orientate spre iesiri (sfarsitul anilor '60) caracterizate prin
faptul ca proiectarea sistemului informatic avea ca punct de plecare
iesirile pe care acesta trebuia sa le asigure: rapoarte, grafice, etc. Pe
baza iesirilor identificate se determinau apoi datele de. intrare si
prelucrarile.
C) Metode orientate spre procese, utilizate in deceniul sapte, prezentand
drept caracteristica utilizarea diagramelor fluxurilor de date.
D) Metode orientate spre date, specifice anilor '80, prezentand ca
element caracteristic utilizarea diagramelor entitate-relatie;
E) Metode orientate obiect, promovate in anii '90, caracterizate prin
promovarea conceptului de obiect care incapsuleaza date si metode.
Ivar Jacobson, de numele caruia. sunt legate realizari deosebite in
domeniul metodelor de proiectare orientate obiect, grupeazd In doua mari
categorii metodele actuale de proiectare [JCJO92]:

® Metode functie/date;

® Metode orientate-obiect.
O alta posibila grupare a metodelor de proiectare ar putea fi [Opr99]:

Metode orientate spre functii (metode ale descompunerii functionale);

® Metode orientate spre procese (metode orientate spre fluxuri de date);

® Metode orientate spre informatii sau date (avand radacini in ingineria
informatiei elaboratd de James Martin si in diagramele entitate-relatie
elaborate de Chen);

® Metode orientate obiect.
Curentul“de gandire francez propune o clasificare a metodelor de
proiectare plecand de la modalitatile in care este perceput sistemul:
functional, sistemic, obiectual. S-a ajuns astfel la urmatoarea clasificare:

® Metode ierarhice (generatia [-a a metodelor de proiectare);

® Metode sistemice (generatia a I1-a);
® Metode obiectuale, numite si metode orientate obiect (generatia a I1I-a)
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2.1. Metodele ierarhice

Metodele ierarhice au la baza analiza functionald a intreprinderii. Astfel,
sistemul informatic cuprinde in arhitectura sa subsisteme definite la nivel de
functii ale intreprinderii. Cum fiecare functie este subdivizata ierarhic in
subfunctii, iar acestea la randul lor, se descompun succesiv, panid la
definirea unor componente elementare usor de programat, arhitectura
sistemului informatic va urma aceasta ierarhie, fiecare componentd a sa
acoperind o subdiviziune functionala.

2.2. Metodele sistemice

Reprezentative sunt metodele: Information Engeneering, MERISE, AXIAL,
etc. Ceea ce este specific acestor metode este utilizarea teoriei sistemelor in
abordarea intreprinderii. Sistemul informatic este abordat sub doua aspecte
complementare - datele si prelucrarile - analizate si modelate independent,
reunirea celor doud modele realizandu-se cat mai tarziu cu putinta.

Spre deosebire de metodele ierarhice, metodele sistemice acorda
prioritate datelor fatd de prelucrari si respecta cele trei niveluri de
abstractizare introduse de raportul ANSI/SPARC: conceptual, logic, fizic.

2.3. Metodele obiectuale

Primele concepte ale tehnologiei orientate pe obiecte au fost formulate la
inceputul anilor '80. Cele mai cunoscute metode de proiectare orientatd
obiect sunt: OOD elaborata de Booch, OOA/OOD - Analiza OO/Proiectare
OO elaborata de Coad, OOM autor Rochfeld, OMT elaborata de Rumbaugh
aceasta fiind cea mai cunoscuta si utilizata.

La ora actuala s-a realizat unificarea tuturor metodelor de proiectare
orientatd obiect proiectul fiind reprezentat de UML - Unified Modeling
Language (limbaj unificat de modelare).

Caracteristic metodelor orientate obiect este faptul ca sistemul
informatic este gandit ca un ansamblu de obiecte autonome, care se
organizeaza §i coopereaza intre ele. Pentru prima data, datele si prelucrarile
(metodele) se gasesc implementate in cadrul aceleiasi structuri, obiectul.
Fiecarui obiect 1i este implementat un anumit comportament definit prin
ansamblul metodelor pe care le poate realiza. Datele si prelucrarile sunt
incapsulate in cadrul obiectului.
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Concluzii

Avantajele metodelor ierarhice constau in simplitate si o buna adaptare la
cerintele formulate de utilizator.

Dezavantajele pornesc de la conceperea sistemului informatic conform
cerintelor analizei functionale, ceea ce determina concentrarea efortului de
analiza si proiectare asupra prelucrarilor, in conditiile in care tocmai acestea
sunt cele mai susceptible modificarilor in timp, modelarea datelor cazand pe
un plan secund.

Avantajele metodelor sistemice decurg din promovarea tehnologiei
bazelor de date. Dezavantajele sunt datorate deficientelor care pot aparea in
modelarea prelucrdrilor §1 a riscului aparitiei unor’ discordante intre
modelele datelor si prelucrarilor.

Avantajele metodelor obiectuale decurg din posibilitatea reutilizarii
componentelor de program si posibilitatea utilizarii obiectelor complexe (un
obiect complex fiind definit prin intermediul altor obiecte).

Dezavantajele acestor metode decurg din faptul cd nu intotdeauna
realitatea poate fi reprezentata numai prin obiecte.
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