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RESUME. Dans cet article nous proposons le systéme de
scénarisation eMouss@ide. C’est un 'systéme / basé sur le
formalisme « Pléiades » proposé ‘par Emmanuelle Villiot-
Leclercq [Vil07] pour formaliser les scénarios d’apprentissage.
Dans eMouss@ide 1’enseignant spécifie pour chaque activité la
stratégie d’enseignement . a appliquer et les ressources
pédagogiques a utiliser. Les scénarios ainsi congus par les
enseignants peuvent étre suivi par-les apprenants.

Le systeme eMouss@ide met.a la disposition des apprenants
un moteur de recherche interne qui permet la recherche des
cours en fonction de contenu a apprendre.

Les stratégies d’enseignements utilisés pour décrire les
activités d’apprentissage sont prises suivant la classification
proposée par Lasnier [Las00].

MOTS CLES: Scénarisation, Pléiades, séquence, activité,
stratégies d’enseignement, stratégies pédagogiques.

Introduction

Le scénario d’apprentissage est une description d’une situation
d’apprentissage en précisant les activités, les rdles et les ressources
pédagogiques qui manipulent les connaissances a proposer aux apprenants
visé par le scénario.
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La formalisation et la modélisation des scénarios a pour principal
objectif I’'implémentation, la réutilisation et 1’adaptation des scénarios
d’apprentissage.

Le systeme que nous présentons dans ce travail: eMouss@ide, est un
systtme d’aide a la scénarisation utilisant le modele des « pléiades »
propos¢ par Emmanuelle Villiot-Leclercq [Vil07]. Pour spécifier les
stratégies d’enseignements des différentes activités du scénario, le patron
propos¢ par «pléiades» utilise le modele des stratégies d’enseignement
proposé par Lasnier [Las00]. Dans la suite du travail nous présentons le
modele des stratégies d’enseignement, comme ils sont présentés par Lasnier,
et la formalisation des scénarios, comme il est proposé¢ par Emmanuelle
Villiot-Leclercq.

A la fin de I’article nous présentons le systéme eMouss@ide et un
exemple de son utilisation.

1.  Stratégies pédagogiques

Raynal F. et Rieunier définissent la stratégie pédagogique comme étant un
ensemble de méthodes et de démarches, qui vont déterminer des choix de
techniques, de matériels et de situations pédagogiques, par rapport a I'objet
au but de I'apprentissage [RR97].

Une stratégie peut inclure une seule méthode, ou plusieurs, en
fonction de facteurs comme le temps, la compétence du formateur ou le
caractere particulier de la matiére enseignée ou le style d’apprentissage des
apprenants.

En s’appuyant sur de nombreux travaux scientifiques et de terrain,
Lasnier propose de décomposer les stratégies pédagogiques en : stratégies
d’enseignement et stratégies d’apprentissage [Las00]:

1.1.  Stratégies d’enseignement

Les stratégies d’enseignement sont les stratégies destinées aux enseignants.

Lasnier distingue quatre strategies:

e les stratégies magistrales (exposé, démonstration pratique),

e les stratégies de travail individuel (pratique autonome, session de travail
individuel, apprentissage par probléme),
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e les stratégies interactives (groupe de discussion, jeu de role, modelage,
pratique guidée, apprentissage pas a pas),

e les stratégies socioconstructivistes (enseignement par les pairs, tutorat,
travail en équipe, apprentissage coopératif, apprentissage par projets,
¢tude de cas).

1.2.  Les stratégies d’apprentissage (destinées aux apprenants):

Les stratégies d’apprentissage sont les stratégies destinées aux apprenants.

Lasnier propose quatre strategies:

e les stratégies cognitives (activation, acquisition, ¢laboration,
organisation des connaissances, intégration, transfert),

e les stratégies affectives (réception, motivation, gestion du stress,
coopération, résolution de conflit),

e les stratégies de gestion (temps, ressources matérielles, ressources
humaines, environnement),

e les stratégies métacognitives (planification, controle, régulation et
évaluation).

Dans notre systéme que nous allons présenter en détail au paragraphe 7,
nous utiliserons les styles d’enseignement comme ils sont proposés par Lasnier.

2.  La scénarisation pédagogique

Scénariser et scenario sont des termes qui ont été introduit dans la formation
en ligne, qui par ses spécifications, elle intégre au méme temps les medias,
la technologie et la pédagogie. En effet « Scénario, scénarisation, design et
ingénierie pédagogiques, autant de termes qui témoignent d’une osmose
entre des domaines auparavant trés cloisonnés, celui des médias, des
technologies et'de 1’enseignement-apprentissage » [Hen07].

La notion de "scénario pédagogique" n'est pas standardisée.
Emmanuelle Villiot-Leclercq définit un scenario comme étant « ... la
description écrite, structurée et partageable de ce qu’un enseignant prévoit
de faire ou a fait » [Vil07]

L’intérét pour la scénarisation pédagogique est relativement récent. En
effet cet intérét s’est exprimé dans les travaux du courant de 1’ingénierie
pédagogique [Paq02] et dans les travaux de la communauté francophone en
EIAH (Environnements Informatiques pour I'Apprentissage Humain) suite
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aux travaux de Koper [KopO1]. Depuis ce temps plusieurs travaux ont été
¢laborés en vue d’affiner le concept de scenario pédagogique en I’étudiant
sous ces différentes facettes : la conception, la modélisation et 1’évolution
des scenarios.

Emmanuelle Villiot-Leclercq, dans ses travaux, a regroupé les
approches de conception de scenarios pédagogiques en 5 catégories [Vil07]:
e Lesapproches centrées sur la planification des situations d’apprentissage
e Les approches centrées sur les connaissances
Les approches centrées sur les ressources
Les approches centrées sur les activités
Les approches centrées sur les interactions.

Selon Paquette [Paq02], les types des scenarios” d’apprentissage et
d’assistance sont identifiés par le choix de I’enseignant, de.[’approche
pédagogique et des stratégies d’enseignement et d’apprentissage.

En effet, la conception des scenarios d’apprentissage est basé sur le
chois des stratégies d’enseignements a utilisées.

3. Formalisation du scenario

Pour formaliser un scenario, plusieurs langages et outils existent. Leclercq

catégorise ces formalismes en deux types [Vil07] :

e Les langages ‘de notifications: se sont des langages destinés a étre
manipulé¢ par les informaticiens et les machines et qui ne sont pas
utilisables par' les enseignants directement. Ce sont le types que
Christophe Choquet [Cho0O5] appelaient les PIM « Plateform
Independant Model » comme: IMS-LD, LDL...

e _Les approches congues pour aider les enseignants dans la conception des
scenarios et que Christophe Choquet  désignaient par les CIM
« Computer Indépendant Model » comme : MISA, MOT LD, CPM, La
méthode des «4 piliersy...

Pour formaliser le scenario proposé aux apprenants nous avons utilisé
le formalisme Pléiades. Ce formalisme permet de planifier a la foi les
activités d’apprentissage et leurs relations avec les connaissances, les
acteurs et les outils. « Cette méthode est principalement destinée a des
enseignants et des concepteurs pédagogiques pour concevoir des scénarios
pédagogiques, pour comprendre des patrons de scénarios et les adapter a
leur contexte et leurs intentions pédagogiques, et pour pouvoir exprimer des
scénarios jouables sur une plate-forme. » [Vil07].
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Cette modélisation est essentiellement basé sur la définition que donne
Paquette au concept de scénarisation issue des travaux en ingénierie
pédagogique [Paq05] et sur les langages de modélisation pédagogique qui
définissent un scenario comme étant : « un ensemble ordonné d’activités,
régies par des acteurs qui utilisent et produisent des ressources ».

« La méthode ‘des Pléiades’ s’appuie sur le concept d’entité
signifiante d’apprentissage. Il s’agit de prendre, comme unit¢ de base,
I'unité de sens d’un ensemble d’activités. Cet ensemble d’activités,
constitue une entité qui fait sens dans la situation d’apprentissage. Cette
entité signifiante peut €tre conceptuellement identifiée comme un-ensemble
de taille variable, « une pléiade », « une constellation », « une étoile »,
possédant une identit¢ et des frontieres au sein . d’une situation
d’apprentissage plus vaste. Ces entités, entretiennent entre elles des liens de
précédence, de hiérarchie, etc. A chaque entité est‘associ¢ un ensemble de
propriétés auxquelles il est possible d'attribuer. des valeurs. ». [Vil07].
Figure 1 présente la méthode Pléiades.

| propriétés
| descriptives
scénario | L
propriétés
| organisatrices
est un/grain est un-grain est un-grain
constellation ( pléiade ‘ [ étoile }

Figure 1: Schéma général de la méthode des Pléiades [Vil07]

Un scénario de type « étoile » correspond a une activité élémentaire
d’apprentissage. Un scénario de type « Pléiade » est un regroupement de
plus d’une activité d’apprentissage. Un scénario de type « constellation »
contient a la fois une ou des activités élémentaires et un ou des
regroupements d’activités de type « Pléiades ».
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4.  Présentation du systéme eMouss@ide

Le systeme eMouss@ide est un systéme qui aide I’enseignant, a travers des
interfaces graphiques, a scénariser les séquences d’apprentissage en
spécifiant les stratégies d’enseignement adoptés pour les activités et les
ressources pédagogiques support de connaissances.

Le systéme permet aussi d’indexer les Ressources Pédagogiques RPs
techniquement en utilisant la norme LOMFR et pédagogiquement en
utilisant les stratégies d’enseignement comme elles sont proposées par
Lasnier. Cette indexation permet aux enseignants de retrouver les RPs
adéquates a chaque activité de scénarios.

Le systéme permet aussi aux apprenants de rechercher les scénarios
d’apprentissage en fonction du contenu et de suivre des scénarios trouvés.

Le schéma suivant (Figure 2) présente I’architecture générale du systéme.

Enseignant

Apprenant

Suivre le cours
) W . L
—#2.—| Conception des scénarios

l—_> Interfaces Utilisateurs ;'

Module d’indexation des
RPs

Indexation des RPs

Module de scénarisation

Module Apprentissage

——

Figure 2: Architecture général du systéme

La figure suivante (Figure 3) présente en détail le systéme.
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<<Actor>> <<Actor>>
Apprenant Enseignant

1 4
Interface: Recherche
scénarios

Interface:
Apprentissage

Interface: indexation des
RPs

Processus : Indexation
des RPs

Processus :
Scénarisation

Processus :
Recherche
scénarios

Processus
apprentissage

odéle stratégies
d'enseignement

Modéle LOM-FR

1N

ZZReUTCESS
BD Apprenant

es=
Entrep6t Scénarios

<<Resou

Entrep6t Ressources pedagogiques

Figure 3: Schéma détail du systéeme eMouss@ide

Le systeme eMouss@ide est constitu€¢ des composantes sui vantes:

4.1. Les interfaces

Chaque utilisateur et en fonction de la tache a accomplir, nous lui proposons
une interface appropriée. Dans notre systéme, 1’enseignant peut indexer des
ressources pédagogiques et concevoir et indexer des scenarios. Alors que
I’apprenant, peut chercheret suivre des cours.

4.2. Les Entrepots

Le systéme possede une base de données et deux entrepdts:

e La base de données contient les informations sur les apprenants : Nom,
login, Mot de passe ... (Figure 4)

e [’entrepdt « Ressources pédagogiques RPs»: contient les ressources
pédagogiques indexées techniquement suivant la norme LOMFR et
pédagogiquement suivant les stratégies d’apprentissage conformément
au mod¢le Lasnier.
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e [’entrepdt « scénarios »: contient les scénarios indexés par I’enseignant
techniquement suivant la norme LOMFR et pédagogiquement suivant la
décomposition des styles d’apprentissage proposée par Lasnier.

E-Mouss@aid

Inscription

Nom
Prenom

Login

Mot de Passe
Email

Enseignant El

Apprenant

Figure4: Interface d’inscription

4.3. Les processus

Les processus utilisés dans le systéme sont :

1. Processus «Indexation des RPs»: en se basant sur le modele
d’indexation  LOM-FR, il permet de créer des métas modeles
d’indexation des“RPs et de les stocker dans le D’entrepot
« Ressources pédagogiques ». (Figure 5)

2. Processus « Scénarisation » : en utilisant le modele « Stratégies
pédagogiques » et les ressources pédagogiques déja indexées et
stockées dans ’entrepdt des RPs, il permet de créer les scénarios et
leurs méta-modeles d’indexation et de les stoker dans I’entrepdt
« Scénarios ». (Figure 6) et (Figure 7) (Figure 8)

3. Processus « Recherche scénario » permet de rechercher des scénarios
en fonction de contenu a apprendre, de niveau d’apprenant (Initié,
Débutant, Avancé), style d’apprentissage ... (Figure 9) (Figure 10)

4. Processus « Apprentissage » : il permet aux étudiants de suivre des
cours qui sont scénarisés par I’enseignement. (Figure 11)
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E-Mouss@aid

in

R P R Deconnexion

ouTILS,
Indexation RP
Recnercne RP

scé

Recherche Scenarios

Indéxation des ressources pédagogique -

Titre de la ressource :

Prés requis : mots clés séparés par ,
contenu :

mots clés séparés par

Compétence induite: | Autagérer S ELed L
Public cible ; e [=]
Typede urce: | Exercice [=]
Form image  [<]
Durée : en minutes
granularité de la atomique © composée

ressource :
Fichier lié :

Choisissez un fichier ] Aucun fi

choisi

Figure 5: Interface d’indexation des RPs

Indexation RP

OUTILS
Scénarisation

I

Indexation RP

Titre scénario

Recherche RP

- Prés requis: mots clés séparés par,
Scénarisation perEs
contenu : mots clés séparés par,

Recherche Scenarios

Compétence
induite:

Autogérer =] Sen:imse Familiarisé  Productif  Expert

Publiccible: |invs  [=]

Mouss@aid

Ind

Scénarisation: description de la

séquence

seénario: S4
Séguence : Mise en situation

Modslisation des fues statiques Compétence Sensibisé Familiarisé Productif Expert
S T © e [
Statut: Obigatoire [~
T Degree =
Nom de Tactivite Ordre Do0fE® Obligation

Actiité Modélisation des vues
statiques

[/ non sbiigatoirs [~]

1[=] importants

Figure 7: Interface de la description d’une séquence
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Mouss@aid

[*“Indexation RP Recherche P Scénarisation Recherche Scenarios -+ Deconnexion

Scénarisation: déscription de I'activité

o ==&

Recherche de |a ressource

Modglisation desfues stafigues edagogique

scénario: s
Séquence: Mise en situation
Activité: lisation des wes staliques

Contem: jes | mots clés saparés par
Compétence , Sensibisé Familiarisé ProductifExpert
;| e o RO MO O
Type: Cours [+

Recherche de Ressource

Figure 8: Interface de la description d’une activité

5. Expérimentation du systeme eMouss@ide

Pour expérimenter le systéme ‘eMouss@ide nous avons implémenté le
scénario suivant :

Le scenario proposé est une constellation formé de cinq pléiades et
douze étoiles reliées entre elles par des liens de précédence et de hiérarchie
(Figure 12).

E-Mouss@aid

| Recherche RP Rel =t H) rajel jkhsjkhs

L Recheche de scénarios pédagogiques

Recherche RP Contenu: mots clés séparés par,

Recherche Scénarios
—_— | Niveau:| tout E

Figure 9: Interface de recherche de scénario
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E-Mouss@aid

the RP  Recherche Scenaria  ~* Deconnexion rajel jkhsikns

ouTILS ‘e_Mouss@id a recherché les Scénario pédagogiques les mieux adaptées a votre style d'apprentisage et

les a classés par ordre
Recherchere |

Recherche Scénarios
Search all columns:

Titre Prerequis Compétences. Durée (min)

résistances résistances Identifier fproductif 0
éleciriques électiiques

RN - X

Figure 10: Interface de présentation des scénarios trouvés

E-Mouss@aid

Resherche P Recherche Scena

el fensis

S io2

Cycle de
développement des
systemes

1: Suivant 1

2: Suivant 2

I ——
Figure11: Interface de suivie des scénarios
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Mise en
situation

Présentation
des concepts

Etudes des
exemples

Pléiade

Etoile

Lien de précédence

. Lien de hiérarchie
Exergassions

—b
»

Légende

Fran@®

Evaluation A

=

Figure 12: Description du scenario expérimenté avec le formalisme
« Pléiades »
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Le détail du scenario est donné par les tableaux suivants :

Tableau 1 : Formalisation du patron de scénario
«Cours : Diagramme de classe en UML »

Propriétés Valeurs
Granularité Constellation
Famille de regroupement Cours : Diagramme de classe en UML
Statut Obligatoire
Stratégie d’apprentissage stratégie cognitive (activation, acquisition,
¢laboration, organisation des connaissances,

intégration, transfert)

Stratégie d’enseignement

les stratégies de travail individuel (session de
travail individuel et apprentissage par des

exemples)
Densité 6
Constituants 1- Mise en situation
2- Présentation des concepts
3- Etude des exemples
4- Exercassions
5- Evaluation
6- Correction de I’évaluation
Temps 4 Heurs
Orchestration {1;2;3;4,5,; 6} séquentielle

Conditions de cloture

Par le systéme {1 ;2 ; 3}
Par I’étudiant {4 ; 5}
Par I’enseignant {6}

Distribution

Formule 1 : Systéme-étudiant {1 ;2 ; 3}

Eléments'de connaissances

Le scénario porte sur I’introduction a Ia
modélisation des systémes d’information par la
méthode UML

Eléments de supports

» Ressources : 4 types de
documents numériques:
¢ Présentation des concepts
e Exemples
e Exercices
e [’évaluation
» Outils :
e Plateforme d’apprentissage
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Nous présentons apres, a titre d’exemples, un exemple de pléiades : la
pléiade « Mise en situation » et un exemple d’étoile : 1’étoile « Modélisation
des vues statiques du SI » (Tableau 2 et Tableau 3).

Tableau 2 : Formalisation de la pléiade « Mise en situation » du patron de
scénario « Cours : diagramme de classes en UML »

Propriétés Valeurs

Granularité Pléiade

Famille de regroupement Mise en situation

Statut Obligatoire

Stratégie d’apprentissage stratégie cognitive (activation)

Stratégie d’enseignement Exposé

Densité 2

Constituants 1- Modélisation des vues statiques du SI

2- Modélisation desvues statiques du SI avec

UML

Temps 1/2 Heurs

Orchestration {1 ; 2} séquentielle

Conditions de clture Par le systéme {1 ; 2}

Distribution Formule 1 : Systéme-¢étudiant {1 ; 2}

Eléments de connaissances | La modélisation des vues statiques des systemes
d’information par la méthode UML
Eléments de supports » Ressources : documents numériques :
e Présentation de la modélisation des
vues statiques des SI.
o Présentation de la modélisation des
vues statiques par UML
» Outils :
o Plateforme d’apprentissage

Conclusion et perspective

Nous avons présenté¢ par le présent travail le systétme eMouss@ide.
eMouss@ide est un systéme d’aide a la conception des scénarios
implémentant le formalisme des « pléiades ». Le systéme permet aussi aux
apprenants de rechercher et de suivre les scénarios déja congus.

Pour tester notre systéme, nous avons demandé a un enseignant de
concevoir le scénario présenté au paragraphe 5 dans le systeme
eMouss@ide, en suite il a proposé a ses €tudiants de suivre le scénario

congu.
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Tableau 3 : Formalisation de 1’étoile « Modélisation des SI » de la pléiade
« Mise en situation »

Propriétés Valeurs
Granularité Etoile
Famille de regroupement Modé¢lisation des vues statiques du SI
Statut Obligatoire
Stratégie d’apprentissage Stratégie cognitive (acquisition)
Stratégie d’enseignement Exposé
Densité 1
Constituants Présentation des méthodes de mod¢lisation des
vues statiques du SI
Temps 1/4 Heurs
Orchestration
Conditions de cloture Par le systéme
Distribution Systéme-étudiant
Eléments de connaissances
Eléments de supports » Ressources : documents numériques :
o_Présentation de la modélisation des
vuesstatiques des SI.
» Outils:
o Plateforme d’apprentissage

Les premiéres impressions des utilisateurs du systéme (enseignant et
apprenants) étaient. encourageantes notamment par sa qualité d’intuitivité et
de simplicité ; cependant le nombre d’utilisateurs n’est pas suffisant pour
valider < les concepts et la démarche. Nous comptons continuer
I’expérimentation au . sein d’un plus grand nombre d’utilisateurs
(Enseignants et apprenants) et dans différents domaines d’apprentissage.
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